Interpréter un script (figures géométriques) Interpréter un script (figures géométriques)

ca rte 1 monclasseurdemaths.fr Ca rte 2 monclasseurdemaths.fr
Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin. Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin.
Respecte bien les positions et dimensions. Respecte bien les positions et dimensions.
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Interpréter un script (figures géométriques) Interpréter un script (figures géométriques)

ca rte 3 monclasseurdemaths.fr Ca rte 4 monclasseurdemaths.fr

Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin. Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin.
Respecte bien les positions et dimensions. Respecte bien les positions et dimensions.
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Interpréter un script (figures géométriques) Interpréter un script (figures géométriques)

ca rte 5 monclasseurdemaths.fr Ca rte 6 monclasseurdemaths.fr
Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin. Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin.
Respecte bien les positions et dimensions. Respecte bien les positions et dimensions.
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Interpréter un script (figures géométriques) Interpréter un script (figures géométriques)

ca rte 7 monclasseurdemaths.fr Ca rte 8 monclasseurdemaths.fr
Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin. Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin.
Respecte bien les positions et dimensions. Respecte bien les positions et dimensions.
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Interpréter un script (figures géométriques) Interpréter un script (figures géométriques)

ca rte 9 monclasseurdemaths.fr Ca rte 10 monclasseurdemaths.fr
Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin. Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin.
Respecte bien les positions et dimensions. Respecte bien les positions et dimensions.
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