Les fonctions Retrouve les couleurs notées par le lutin
lorsque ce programme est exécuté.

Note la couleur

quand est cliqué

Carte 1

aller a x: @ y: @
s'orienter a @
répéter o fois

avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

avancer de @ pas

toumner ¥) de @ degrés

définir  Carre
Note la couleur

o : g
répéter o fois :
stop cescript =
avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés
>

BY NC SA

stop ce script =

(monclasseurdemaths.fr @ (O '

Les fonctions| Retrouve les couleurs notées par le lutin
, : lorsque ce programme est exécuté.

Note la couleur

est cliqué

Carte 2 i
aller a x: y: o
s'orienter a @
mettre longueur v+ a @
répéter o fois

avancer de = longueur pas

ajouter @ a longueur =

Note la couleur

définir Carré J

répéter o {o][]

avancer de ' longueur pas

stop ce script =

BY NC GSA

tourner (* de @ degrés
2

stop ce script =

(monclasseurdemaths.fr @ 0 a @ '
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Les fonctions| Retrouve les couleurs notées par le lutin Les fonctions| Retrouve les couleurs notées par le lutin
lorsque ce programme est exécuté. lorsque ce programme est exécuté.

Note la couleur Note la couleur

quand est cliqué

aller a x: @ y: @
s'orienter a @

mettre longueur + a @
répéter ° fois

Carte 3 quand  est cliqué Carte 4

s'orienter & @
répéter o fois

définir Carré

répéter ° fois

avancer de longueur pas
avancer de | longueur pas

avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

tourner (™ de @ degrés
2

tourner ®) de @ degrés

ajouter @ a longueur =

Note la couleur

Note la couleur :
stop ce script =

J
S

répéter o fois
ajouter @ a longueur =

Carré

définir Carré

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ™ de @ degrés
g

stop . ce script =

BY NC SA

glocoly

avancer de | longueur pas

Note la couleur

>

stop ce script =

stop ce script »

(monclasseurdemaths.fr @ 0 a @

Cmonclasseurdemaths.fr



{ Solution } [ Solution }

( Blanc — Gris — Vert — Jaune — Rouge — Rose J ( Blanc — Rouge — Orange — Bleu j




Les fonctions

Note la couleur

Carte 5

définir Initialisation

s'orienter a @
mettre longueur *+ a @

stop ce script »

définir Carré

répéter o fois

avancer de ' longueur pas

tourner ™ de @ degrés
g

stop ce script =

quand est cliqué

Initialisation

répéter o fois

avancer de ' longueur pas
tourner ®) de @ degrés

avancer de @ pas
ajouter @ a longueur =

Note la couleur

J

stop cescript »

Retrouve les couleurs notées par le lutin
lorsque ce programme est exécuté.

BY NC SA

Les fonctions

Note la couleur

quand est cliqué

Carte 6

Initialisation

(monclasseurdemaths.fr @ 0 a @

répéter o fois

définir Initialisation

s'orienter a @
mettre longueur *+ & @

stop ce script =

avancer de  longueur pas
tourner &) de @ degrés
avancer de = longueur pas
Calcul de la longueur

Note la couleur
2

stop ce script =
définir Calcul de la longueur

longueur < @ alors

ajouter @ a longueur =
sinon répéter o fois
ajouter @ a longueur =

definir Carré

avancer de ' longueur

tourner (™ de @ degrés
J

stop cescript =

stop ce script =

Retrouve les couleurs notées par le lutin
lorsque ce programme est exécuté.

BY NC SA

Cmonclasseurdemaths.fr @ 0 a @ '
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Les fonctions

Note la couleur

Carte 7

quand est cliqué

Initialisation
répéter o fois
escalier

avancer de = longueur pas

mettre y a @

ajouter @ a longueur =

I

stop ce script =

définir escalier

répéter o fois
Note la couleur

avancer de | longueur

Retrouve les couleurs notées par le lutin
lorsque ce programme est exécuté.

pas

tourner (* de @ degrés

avancer de | longueur

pas

tourner ) de @ degrés

J

stop ce script =

définir Initialisation

aller a x: y: o
s'orienter a @
mettre longueur *+ a @

stop ce script =

BY NC SA

Les fonctions

Note la couleur

Carte 8

(monclasseurdemaths.fr @ 0 a @

définir Initialisation

aller a x: y:
s'orienter & @
mettre longueur *+ a @

stop cescript »

définir Descente

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés
&

stop ce script »

quand est cliqué

Initialisation

répeter e fois

Retrouve les couleurs notées par le lutin
lorsque ce programme est exécuté.

Si ordonnéey > o alors

Descente
sinon

Montée

Note la couleur
2

stop ce script v

définir Montée

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner *) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ™ de @ degrés
>

stop ce script »

BY NC SA

Cmonclasseurdemaths.fr @ 0 a @ '
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Les fonctions| Retrouve les couleurs notées par le lutin Les fonctions| Retrouve les couleurs notées par le lutin
lorsque ce programme est exécuté. lorsque ce programme est exécuté.

Note la couleur Note la couleur

c a rt e 9 quand est cliqué Ca r te 1 0 quand est cliqué

Initialisation

Initialisation

répéter ° fois

Note la couleur

définir Créneaux

répéter o fois

/ stylo en position d'écriture

répeter o fois

Créneaux

mettre x a

ajouter  longueur + @ ay
| ajouter @ a longueur =

J

definir Créneaux

répéter o fois Créneaux
avancer de @ pas Note la couleur

tourner *) de @ degres avancer de @ pas
avancer de @ pas tourner ®) de @ degrés

tourner * de @ degrés 7

‘ stop cescript »
avancer de @ pas

avancer de  longueur pas

tourner ®) de @ degrés

avancer de = longueur pas :
stop ce script =

tourner C* de @ degrés

avancer de  longueur pas

définir Initialisation

aller a x: y:

tourner ™ de @ degrés

tourner C de @ degrés

BY NC SA

avancer de @ pas définir Initialisation

tourner ) de @ degrés

J

stop cescript » s'orienter a @

stop ce script »

avancer de = longueur pas

tourner *) de @ degrés

s'orienter a @
mettre longueur *+ & @

stop ce script =

Note la couleur

/ relever le stylo

7

stop ce script »

Cmonclasseurdemaths.fr @ 0 a @ '

(monclasseurdemaths.fr @ 0 a @
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Les fonctions

Note la couleur

Carte 11

définir Créneaux

avancer de = longueur pas

tourner ®) de @ degrés

avancer de = longueur pas

tourner  de @ degrés

avancer de | longueur pas

tourner * de @ degrés

avancer de | longueur pas

tourner ®) de @ degrés

stop ce script =

Retrouve les couleurs notées par le lutin
lorsque ce programme est exécuté.

quand est cliqué

Initialisation

répéter o fois

Note la couleur
Créneaux
Note la couleur
ajouter @ ay
ajouter @ a longueur =

I

stop ce script »

définir Initialisation

aller a x: y: 6

s'orienter & @
mettre longueur v+ & @

stop ce script »

Les fonctions

Note la couleur

Carte 12

BY NC SA

(monclasseurdemaths.fr @ 0 a @

quand est cliqué
Initialisation
Spirale

stop ce script »

définir Initialisation

aller a x: G y: o
s'orienter & @
mettre longueur *+ a @

stop cescript »

Retrouve les couleurs notées par le lutin
lorsque ce programme est exécuté.

définir Spirale

répéter o fois
répéter o fois
avancer de ' longueur pas

tourner ) de @ degrés

ajouter @ a longueur =

Note la couleur

J

stop ce script »

BY NC SA

Cmonclasseurdemaths.fr @ 0 a @ '
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Les fonctions Retrouve les couleurs notées par le lutin
lorsque ce programme est exécuté.

Note la couleur

quand est cliquée

ca rte 13 metire abscisse v+ a

mettre ordonnée *+ a e

Initialisation

Spirale

définir Spirale _ : _
metire abscisse *+ a abscisse * o

répéter o fois mettre ordonnée * a ordonnée * o
répéter o fois o
P Initialisation

avancer de ' longueur as .
9 P Spirale

tourner %) de @ degrés

stop ce script =

ajouter @ a longueur =

Note la couleur

définir Initialisation

g, / relever le stylo

BY NC SA

stop  ce script v allera x: abscisse y: ordonnee

s'orienter a @

metire longueur *+ a @

7/ stylo en position d'écriture

stop ce script =

(monclasseurdemaths.fr @ 0 a @

Les fonctions| Retrouve les couleurs notées par le lutin
lorsque ce programme est exécuté.

Note la couleur

Carte 14

deéfinir Initialisation = abscisse ordonnée

7/ relever le stylo

allerax: abscisse y: ordonnée

s'orienter a @
mettre longueur + a @

R Seirale 7 stylo en position d'écriture

répéter e fois stop ce script »

répéter o fois

avancer de | longueur pas

quand est cliquée

Initialisation @ @

Spirale

tourner (* de @ degrés

BY NC SA

ajouter @ a longueur =

Note la couleur

Initialisation @ @

Spirale

>

stop ce script »

stop ce script =

Cmonclasseurdemaths.fr @ 0 a @ '
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Les fonctions

Retrouve les couleurs
notées par le lutin lorsque
ce programme est exécuté.

Note la couleur

Carte 15

définir Déplacement

abscisse X > o et

s'orienter a @
avancer de @ pas

sinon

abscisse x > o et

s'orienter a @
avancer de @ pas

sinon

abscisse x < o et

s'orienter & @
avancer de @ pas

sinon

s'orienter & o
avancer de @ pas

stop ce script v

Note la couleur

ordonnéey > o

ordonnéey < o

ordonnéey > o

est cliqué

répéter e fois

BY NC SA

Les fonctions

Retrouve les couleurs
notées par le lutin lorsque

Note la couleur

Carte 16

(monclasseurdemaths.fr @ 0 e @ '

définir Déplacement

abscisse x > o

s'orienter a @
avancer de @ pas

ordonnée y

ordonnée y

abscisse x > o

s'orienter a @
avancer de @ pas

ordonnée y

abscisse x < o

s'orienter a @
avancer de @ pas

abscisse x < o

ordonnée y

s'orienter & o
avancer de @ pas

stop ce script =

ce programme est exécuté.

quand

est cliqué

répéter e fois

Déplacement

Note la couleur

stop

2

ce script =

BY NC SA

(monclasseurdemaths.fr @ 0 e @ '
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Les fonctions Retrouve les couleurs notées par le lutin
lorsque ce programme est exécuté.

Note la couleur

Carte 17

quand est cliqué

définir Initialisation

aller a x: y: e
s'orienter & @

mettre a - a e
mettre b e a o

stop ce script »

Initialisation
répéter o fois
avancer de @ pas

mettreya = ord

définir
Note la couleur

>

stop ce script =

BY NC SA

ordonnéey < o alors

mettre ord * & o * ord

stop ce script =

(monclasseurdemaths.fr @ 0 a @

Retrouve les couleurs notées par le lutin
lorsque ce programme est exécuté.

Les fonctions

Note la couleur

Carte 18

quand est cliqué

définir Initialisation

aller a x: y: e
s'orienter & @

mettre a - a e
mettre b e a o

stop ce script »

Initialisation
répéter o fois
avancer de @ pas

rettre’y a “ord

définir Calculs . . .
Note la couleur

I

stob cé scri[;t v

BY NC SA

od > @ ou

mettre ord v & o * ord

stop ce script »

Cmonclasseurdemaths.fr @ 0 a @ '
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Les fonctions Retrouve les couleurs notées par le lutin
lorsque ce programme est exécuté.

Note la couleur

quand est cliqué

Carte 19

Initialisation @ @ @
répéter o fois
Déplacements ordonnée y abscisse x

Note la couleur
7

définir Déplacements = x stop  ce script ~

répéter e fois
avancer de @ pas
tourner ™ de @ degrés alerax: (E08 v-

avancer de @ pas o .
s'orientera angle

tourner ) de @ degrés

définir Initialisation = abs ord

stop ce script =

sinon

avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

stop ce script »

Note la couleur

Les fonctions| Retrouve les couleurs notées par le lutin

lorsque ce programme est exécuté.

quand est cliqué

matsior € @ @

Carte 20

BY NC SA

(monclasseurdemaths.fr @ 0 a @

répéter o fois
Déplacements ordonnée y abscisse x
Note la couleur
S
définir Déplacements
si X > o ou
avancer de @ pas

tourner ¥) de @ degrés

sinon

avancer de @ pas

tourner ™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés

sfop ce scﬁpt v

BY NC SA

stop cescript -

définir Initialisation = abs ord angle

allerax: abs vy:

s'orientera angle

stop ce script -

Cmonclasseurdemaths.fr @ 0 a @ '
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