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répéter . fois

Blocs a utiliser :

w s'orienter a . w s'orienter a .
avancer de . i tourner ®) de . degrés avancer de . e tourner %) de . degrés

»  Styloen position décriture p  cffacertout /  Styloen position d'écriture p  cffacer tout

quand est cliqué Alzrars . y: . m Alzrere . y: . m

Blocs a utiliser :

répéter . fois

quand est cliqué




quand est cliqué

cacher

aller a x: o y: o
s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ) de @FOD degrés

I

stop tout =

quand est cliqué

cacher

aller a x: o y: o
s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ¥) de @ degrés

stop tout =




Pentagone régulier Hexagone régulier
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Blocs a utiliser :

w s'orienter & . w s'orienter a .
avancer de . HEs tourner ) de . degrés avancer de . 2 tourner ®) de . degrés

»  Styloen position d'écriture »  cffacer tout g Styloen position d'écriture oy cffacer tout

quand est clique Almls . y: . m ALArelre . y: . m

Blocs a utiliser :

répéter . (o153 répéter . fois

quand est cliqué




quand est cliqué

cacher

aller a x: @ y: @
s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter fois
avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

stop tout =

quand est cliqué

cacher

aller a x: o y: o
s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner X)) de @ degrés

stop tout =




Octogone régulier Décagone régulier
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Blocs a utiliser :

w s'orienter & . w s'orienter a .
avancer de . HEs tourner ) de . degrés avancer de . 2 tourner ®) de . degrés

»  Styloen position d'écriture »  cffacer tout g Styloen position d'écriture oy cffacer tout

quand est clique Almls . y: . m ALArelre . y: . m

Blocs a utiliser :

répéter . (o153 répéter . fois

quand est cliqué




quand est cliqué

cacher

aller a x: @ y: @
s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ¥) de @ degrés

stop tout =

quand est cliqué

cacher

s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter 0 fois
avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

stop tout =




Escaliers Créneaux
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Blocs a utiliser : tourner C* de . degrés Blocs a utiliser :
définir 1 créneau

tourner (™ de . degrés

répéter . fois

/ stylo en position d'écriture V4 effacer tout

aller a x: . y: . %

répéter . fois
s'orienter a .

/7

quand

quand est clique




quand est cliqué

cacher

s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois

1 créneau

stop tout =

définir 1 créneau

avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ¥) de @ degrés

stop ce script »

quand est cliqué

cacher

s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner %) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner (* de @ degrés

stop tout =




Triples créneaux Croix
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tourner (* de . degrés

répéter . fois

définir Coté descendant définir Cété montant

Blocs a utiliser : Blocs a utiliser :

avancer de . pas tourner *) de . degrés s'orienter a o o .
m e

/7 stylo en position d'écriture V4 effacer tout

avancer de . pas tourner %) de . degrés

quand est cliqué el . y: . répéter . fois
tourner de . degrés - aller a x: . : .

/ stylo en position d'écriture g cffacertout




quand est cliqué

cacher

aller a x: y: @
s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois

avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner %) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés

stop tout w

quand est cliqué

cacher

aller a x: @ y: o
s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture
répéter o {o][]
Coété montant

Coteé descendant

I

stop tout »

définir Co6té montant

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner C* de @ degrés
S 2

stop cescript »

définir Coté descendant

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés
>

stop ce script »




Spirale carrée 1 Spirale carrée 2
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https://scratch.mit.edu/projects/376497361
P

https://scratch.mit.edu/projects/376499038
P

Quelques blocs a utiliser : Quelques blocs a utiliser :

Longueur Longueur
répéter . fois
mettre Longueur + a . mettre Longueur + 3 .

répéter . fois

ajouter . a Longueur ajouter . a Longueur =




quand est cliqué

cacher

aller a x: o y: o
s'orienter a o
metire Longueur *+ a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter @ fois
répéter o fois

avancer de = Longueur pas

tourner (* de @ degrés
ajouter @ a Longueur =

stop tout =

quand est cliqué

cacher

aller a x: o y: o
s'orienter a o
mettre Longueur + a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter e fois

avancerde Longueur pas

tourner (™ de @ degrés

ajouter @ a Longueur =

stop tout =




Spirale triangulaire Spirale pentagonale
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Quelques blocs a utiliser : Quelques blocs a utiliser :

Longueur
mettre Longueur + a .

Longueur
mettre Longueur v+ 3 .

répéter . fois répéter . fois

ajouter . a Longueur ajouter . a Longueur =




quand est cliquée

cacher

s'orienter a @
mettre Longueur *+ a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter e fois

avancer de Longueur pas

tourner (™ de @ degrés

ajouter o a Longueur =

stop tout =

quand est clique

cacher

s'orienter a @
metire Longueur *+ a @

/ effacer tout

7/ stylo en position d'écriture

répéter @ fois

avancer de Longueur pas

tourner (™ de @ degrés
ajouter @ a Longueur =

stop tout =




Triangles imbriqués

Ch d I Ie nge 15 monclasseurdemaths.fr

y
I\
o
2 AN
=
Q AR R RN
o AVAATAYAN
) o AANNNNNNN
o X
e 0
v
E
S
;
=
=

Quelques blocs a utiliser :

répéter . fois

définir  Triangle

mettre Longueur + a .

ajouter . a Longueur =

Hexagone et diagonales

Cha"enge 16 monclasseurdemaths.fr

y
X
& /N 7\
2 / AL
i / /
g / A / \
g N\ \
a / / \
S X
3 0
L / /
=
< \ [/ \ /
5 N\ N\
2 \ \ |/
~
=
=

Quelques blocs a utiliser :

definir  Triangle

tourner (™ de . degrés




quand est cliqué

cacher

aller a x: o y: o
s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois

Triangle

tourner (™ de @ degrés

stop tout =

définir Triangle

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés
g

stop ce script »

quand est cliqgué

cacher

aller a x: o y: o
s'orienter a @
mettre Longueur v+ a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois

Triangle

ajouter @ a Longueur w=

stop tout =

définir  Triangle

répéter o fois

avancer de | Longueur pas

tourner ) de @ degrés
S

stop ce script »



Rosace carrée

Spirale de triangles
Cha"enge 17 monclasseurdemaths.fr
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https://scratch.mit.edu/projects/376507210
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https://sratch.mit.edu/grojects/376508103
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Quelques blocs a utiliser : Quelques blocs a utiliser :

m tourner ®) de . degrés

répéter . fois

tourner (* de . degrés

définir  Triangle

Longueur ajouter a4 Longueur v
mettre Longueur = a

répéter . {011

définir Carré




quand est cliqué

cacher

aller a x: o y: o
s'orienter a @
metire Longueur *+ a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois

Triangle

ajouter @ a Longueur =

touner ¥) de @ degrés

stop tout =

définir Triangle

répéter e fois

avancer de = Longueur pas

tourner ¥) de @ degrés
S

stop ce script =

quand est cliqué

cacher

aller a x: o y: o
s'orienter a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter @ fois

tourner ™ de @ degrés

stop tout =

définir Carré

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner *®) de @ degrés
g

stop ce script »




Série de triangles

Challenge 19
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Quelques blocs a utiliser :

tourner (* de . degrés
répéter . fois

définir  Triangle m
mettre Longueur v & . ajouter . a Longueur =

Roues de triangles
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Quelques blocs a utiliser :

/ relever le stylo définir 2 triangles

tourner ®) de . degrés @

répéter . fois
définir Triangle m

mettre Longueur v a . ajouter . a Longueur =




quand

cacher

est cliqué

aller a x: o y: o
s'orienter a @

/

effacer tout

répéter e fois

7

aller

relever le stylo

@O

avancer de m pas

/

stylo en position d'écriture

2 triangles

toumner ¥) de @ degrés

stop

tout =

définir  Triangle

répeter o {o]F

avancer de | Longueur pas

tourner %) de @ degrés
5

stop ce script =

définir 2 triangles

mettre Longueur v a @
répéter o fois

Triangle

avancer de | Longueur pas

metire Longueur + a Longueur * o

>

stop ce script »

quand est cliqué

cacher

aller a x: @ y: o
s'orienter a @
mettre Longueur *+ a @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
Triangle

avancerde Longueur pas

ajouter @ a Longueur »

stop tout =

définir  Triangle

répéter o fois

avancer de | Longueur pas

tourner ®) de @ degrés
>

stop ce script =




Moulin

Ch d I Ie nge 2 1 monclasseurdemaths.fr

<

[e=]

https://scratch.mit.edu/projects/376514638
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Quelques blocs a utiliser :

/ relever le stylo

mettre Longueur v+ a . ajouter . a Longueur =
répéter . fois
définir 8 segments 8 segments

Dents de scie

Cha"enge 22 monclasseurdemaths.fr
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https://scratch.mit.edu/projects/376657064

Quelques blocs a utiliser :

répéter . fois

s'orienter a @

tourner ®) de . degrés

tourner C* de . degrés




quand est clique

cacher

s'orienter a @

, effacer tout

/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de @ pas
-toumer ™ de @ degrés
avancer de @ pas

tourner ¥) de @ degrés
J

stop tout =

quand est cliqué

cacher

s'orienter a o

/ effacer tout
repeter fois
aller a x: o y: o
| avancer de @ pas

tourner C* de @ degrés

8 sefments

metire Longueur v+ a @

stop tout =

définir 8 sefments

répéter o fois

7 stylo en position d'écriture
avancer de = Longueur pas

avancer de o * Longueur

tourner ®) de @ degrés

7 relever le stylo

avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

ajouter @ a Longueur =

I

stop ce script -




Carré en dents de scie Lignes de carrés
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Quelques blocs a utiliser : o : Quelques blocs a utiliser :
repéter . fois

répéter . fois
: relever le stylo
définir Dents de scie [ toUmer ! de . degrés V4

tourner ) de . degrés définir Carré définir Ligne




définir Carré

répéter o fois
quand est cliqué
avancer de @ pas

cacher
tourner ( de @ degrés définir Dents de scie

cacher 3 aller a x: m y: @
. . répéeter o fois
aller a x: y: @ stop ce script » s'orienter a @

avancer de m pas
s'orienter a @ / effacer tout .

définir Ligne tourner (* de @ degrés
/ effacer tout / stylo en position d'écriture '
avancer de @ pas

répéter o fois répéter o fois répéter o fois
tourner *) de @ degrés
3

/ stylo en position d'écriture Dents de scie

mettre x a @ tourner ™ de @ degrés stop ce script =

quand est clique

e @ ay / relever le stylo

stop tout =

I

stop tout =

avancer de @ pas
7

stop ce script -




