Instructions conditionnelles JREICIREENLIENTE
notées par le lutin

Note la couleur

lorsque ce
programme est
exécuté.
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Instructions conditionnelles BEQIN LTS

Note la couleur

"Ciarte p

lorsque ce

exécute.

avancer de @ pas

Note la couleur

tourner C* de @ degrés

avancer de @ pas

Note la couleur

notées par le lutin

programme est

BY NC SA

©

@

®
£
©
£
3
2
2
0
(5]
S
£




Bleu — Bleu — Jaune - Jaune - Jaune - Gris Rouge — Rouge — Noir — Orange — Vert — Jaune




Instructions conditionnelles JiGICHERCHINEITE
notées par le lutin

Note la couleur lorsque ce
. programme est
Carte 3 exécuté.

aller a x: @ y:
s'orienter a @

N
couleur O touchée ?
avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ¥) de @ degrés

Note la couleur

BY NC SA

avancer de @ pas

Note la couleur
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Instructions conditionnelles BELIN LIS

Note la couleur lorsque ce

Carte 4

exécuté.

aller a x: @ y: o
s'orienter a @

N
couleur O touchée ? 1
avancer de @ pas

Note la couleur

avancer de @ pas

tourner C* de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ™ de @ degrés

Note la couleur

notées par le lutin

programme est
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Noir — Noir — Rose — Noir — Noir — Rouge Rouge — Rose — Rose — Rose — Bleu — Gris




Instructions conditionnelles BiEQIN LI LIS
notées par le lutin

Note la couleur lorsque ce
w programme est
Carte 5 exécuté.

aller a x: @ y: @
s'orienter a o

N
couleur O touchée ? 1
avancer de @ pas

tourner ( de @ degrés

avancer de @ pas

tourner X) de @ degrés

Note la couleur
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avancer de @ pas

Note la couleur
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Instructions conditionnelles JLGICHEIERINENE
notées par le lutin

Note la couleur lorsque ce
wr programme est
Carte 6 exécuté.

s'orienter a @

avancer de @ pas

tourner ™ de @ degrés

avancer de @ pas
tourner ) de @ degrés

Note la couleur

BY NC SA

avancer de @ pas

Note la couleur
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Vert — Vert — Blanc — Vert — Rouge — Noir Jaune - Gris — Rouge — Rouge — Rouge — Orange




Instructions conditionnelles BiEICINI LI

Note la couleur lorsque ce
. programme est
Carte 7 exécuté.

aller a x: o y: @
s'orienter a @

N
couleur Q touchée ? ]
avancer de @ pas

Note la couleur

tourner (™ de @ degrés

avancer de @ pas

Note la couleur

urs

notées par le lutin
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Instructions conditionnelles JLGICHEIERINENE
n notées par le lutin

Note la couleur lorsque ce

programme est
aller a x: @ y: @

exécuté.
s'orienter a o

N
couleur touchée ? }
ajouter @ ay

ajouter @ ax

Carte 8

Note la couleur

avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés
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Note la couleur
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Bleu — Bleu — Orange — Bleu — Bleu — Rose Bleu — Bleu — Gris — Bleu — Bleu — Blanc
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Instructions conditionnelles JRGEICIREEREIENE Instructions conditionnelles B ECIEITS
n notées par le lutin notées par le lutin

Note la couleur Iorsque ce Note la couleur Iorsque ce

programme est programme est
aller a x: @ y: @

exécuteé. exécuté.
s'orienter a @

N
couleur touchée ? }
ajouter @ ax

ajouter @ ay

.'Earte 9 Carte 10

relever le stylo

Note la couleur

avancer de @ pas

tourner %) de @ degrés

avancer de @ pas
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BY NC SA

Note la couleur

© ©
@ @
® ®
] ]
£ £
3 3
2 2
2 2
L 0
(%] (5]
S S
£ £




Rose — Rose — Vert — Rose — Vert Gris — Gris — Gris — Gris — Rouge — Rouge




Instructions conditionnelles B ECIEITS
notées par le lutin

Instructions conditionnelles JRGEICIREEREIENE
notées par le lutin

Note la couleur Iorsque ce Note la couleur Iorsque ce
. programme est . programme est
exécuté. exécuté.
Carte 11 Carte 12 aerax @ v €

aller a x: @ y: @
s'orienter a o

"
ordonnéey < o ’
s'orienter a o

N
couleur O touchée ? ‘
avancer de @ pas

avancer de @ pas tourner C* de @ degreés
avancer de @ pas

tourner &) de @ degrés

Note la couleur

Note la couleur

avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ¥) de @ degrés

s'orienter a @
avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés

avancer de @ pas
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Note la couleur

Note la couleur
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Vert — Gris — Noir — Gris — Rose — Blanc Vert — Vert — Vert — Rose — Blanc — Rose
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Instructions conditionnelles Instructions conditionnelles

N Eremzvg  Retrouve les couleurs notées par le lutin o seer sl Retrouve les couleurs notées par le lutin
lorsque ce programme est exécuté. lorsque ce programme est exécuté.

Carte 14

érte 13

aller a x: @ y: @ aller a x: y: e

ordonnéey < o ou abscisse x < o . .
ordonnéey < et abscisse x <

s'orienter a o
avancer de @ pas

tourner * de @ degrés

avancer de @ pas

s'orienter a o
avancer de @ pas

tourner ™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

tourner ®) de @ degrés

Note la couleur Note la couleur

s'orienter a @
avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés

avancer de @ pas

s'orienter a @
avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés

avancer de @ pas

Note la couleur
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Note la couleur
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Vert — Gris — Noir — Gris — Rose — Blanc Vert — Gris — Gris — Rose — Rose — Blanc
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Instructions conditionnelles JiGICHEREHINEITE
notées par le lutin

Note la couleur lorsque ce
- programme est
Carte 15 exécuté.

aller a x: @ y: @

N
abscissex > o ‘
s'orienter a @
avancer de @ pas

tourner %) de @ degrés

avancer de @ pas

Note la couleur

ajouter @ ax
ajouter @ ay
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Note la couleur
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Instructions conditionnelles BELINE LIS
notées par le lutin

Note la couleur lorsque ce
- programme est
Carte 16 exécuté.

aller a x: @ y: @

e
|

s'orienter a @
avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

avancer de @ pas

Note la couleur

ajouter @ ax
ajouter @ ay
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Note la couleur
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Rose — Rouge — Jaune — Gris — Orange — Rose Rose — Rouge — Jaune — Blanc — Orange — Rose




Instructions conditionnelles

Note la couleur

Carte 17

Retrouve les couleurs notées par le lutin
lorsque ce programme est exécuté.

abscissex > o et

ordonnéey > o

s'orienter & @

avancer de @ pas

tourner %) de @ degrés

avancer de @ pas

Note la couleur

ajouter @ ax

ajouter @ ay

Note la couleur
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Carte 18

Instructions conditionnelles

Note la couleur Retrouve les couleurs notées par le lutin
lorsque ce programme est exécuté.

abscisse x > ordonnéey |
s'orienter a @
avancer de @ pas

touner ®) de @ degrés

avancer de @ pas

Note |la couleur

ajouter @ ax
ajouter @ ay

Note la couleur
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Rose — Rouge — Orange — Blanc — Orange — Rose Rose — Rouge - Jaune — Blanc — Rose — Gris
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Instructions conditionnelles Instructions conditionnelles

Note la couleur Retrouve les couleurs notées par le lutin Note la couleur Retrouve les couleurs notées par le lutin
C ' 19 lorsque ce programme est exécuté. ' lorsque ce programme est exécuté.
arte

Carte 20

abscissex > o ou ordonnéey < o abscissex > o et ordonnéey > o ‘
avancer de @ pas avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés tourner ¥) de @ degrés

Note la couleur

avancer de @ pas

Note la couleur

avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

avancer de @ pas

Note la couleur
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tourner ™ de @ degrés

avancer de @ pas

Note la couleur
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Noir — Gris — Jaune — Jaune — Noir — Noir Vert — Rouge — Noir — Blanc — Orange — Vert




